
須賀川市中心市街地活性化基本計画策定に係るワークショップ

まちをよむ､まちをあそぶ。
実践編

速報報告

「まちをよむ、まちをあそぶ」

作戦会議
Day3

2023年7月15日（土）



「まちをよむ、まちをあそぶ」 作戦会議Day3

天 候 ※中通り（福島）

場 所

晴れ 最高気温28℃／最低気温23℃

tette ルーム4－2（須賀川市中町4－１）

参加人数

28名（うち14名は令
和4年度からの参加者）

期 日
2023年7月15日（土）

テーマ

まちを楽しむ方法を、まちでの実践を
想定してロールプレイを行ってみよう！

1

④ 発 表

① アクションプランのふりかえりをしよう （目安 10分 程度）

② プランを元にロールプレイをしてみよう （目安 55分 程度）

前回のアクションプランを元にふりかえりとグループ内での共有を行
います。

アクションプランシートをもとにロールプレイしてみましょう。実施
するために検討できていないポイントがないかメモを取りながら
確認します。

③ アクションプランを更新しよう （目安 30分 程度）

次回の実践へ向けてアクションプランの更新をします

【 対 話 】

【 対話・
創作 】

【 まとめ 】



n スケジュール

9:30-9:45 挨拶・オリエンテーション

1. 挨拶：須賀川市商工課

2. オリエンテーション：arg

前回のふりかえりと本日のワークショップについて

WS参加者による実践紹介

9:45 -11:50 ロールプレイによるシュミレーション

3. ・対話
グループ内自己紹介・アイスブレイク（5分）
アクションプランのふりかえり（10分）

・対話・創作
ロールプレイ(70分)
アクションプランの更新（40分）
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1. グループごとによる発表・共有

11:50-12:20 まとめ共有・次回予告

2.本日の振り返りと次回に向けて： 李

3.おわりに：商工課

前回に引き続き、実現へ向けての準備をしました。ロールプレイを通して、必要な

準備や手続きなどを確認し、場所、機材、配置等の最終調整を行いました。

計画をまとめたアクションプランシートを元にグループごとに発表を行いました。

概 要
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まとめ発表 グループA

n グループA＜須賀川駅周辺＞

駅での待ち時間を

退屈させないための遊具設置アイデア

n キーワード

音楽 ゲーム 待ち時間
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実施予定内容 ・当日の催し内容：

ゲームの提供（ボードゲーム、フットサル）

音楽の提供（フリーピアノ）

役割分担

アクションプラン

シート

・実施日までの準備：

チラシの作成、おしらせ

貸出申請（人工芝、しきり）

ペットボトル



まとめ発表 グループB

n グループB＜南部地区＞

南部地区の人通りのなさや暗さを

資源として活かすイベントアイデア

n キーワード

歩く 暗さを活かす 地元向け
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・実施日までの準備：

a）らんたんづくりワークショップ：材料（牛乳パック等）準備、マニュアル作成

b）お茶＆和菓子の提供：高校の茶道部への打診、お菓子の用意

c）ミニライブ：高校の吹奏楽部・合唱部への打診、市内の方への打診

・当日の催し内容 : 

a）らんたんづくりワークショップ b）お茶＆和菓子の提供 c）ミニライブ

実施予定内容

ストーリーボード

アクションプラン

シート



まとめ発表 グループC

n グループC＜翠ヶ丘公園＞

市民が好きなことでファンを増やして

いく、市民主体な集客施策アイデア

n キーワード

体験 スモールスタート 個人の好き
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• 実施日までの準備 ： 材料（折り紙等）準備

• 当日の催し内容 ： 折り紙で動物や花を作成

〜 「個人の好き」小さいコミュニティをたくさんつくっていくことが目標〜

• その他

実際にコミュニティやイベントを立ち上げる際に、どんな申請や手続きが

必要なのか等のノウハウを蓄積できることが重要

実施予定内容

アクションプラン

シート（更新版）

アクションプラン

シート



次回以降について

以上
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日時：8月20日(日) 9:00～13:00
会場：tette

3回 実践編

これまでの計画を実際に
実践してみよう！

日時：未定
会場：オンライン

4回 ふりかえり編

実践をふりかえって
今後の展望を話してみよう！


